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PROLOGO
por LLORENG BARBER

Hubo alguien entre nosotros que nos explicd esas dos hermanadas facetas de la electricidad que son LA TRANSMISION Y LA MUSICA ELECTRICA. se llamo Juan
Garcia Castillejo, y en 1944 publicé un libro - a sus expensas - donde con claridad y sobre todo entusiasmo nos lo explicaba. PERO ES ESTE UN PAIS INATENTO
gue es capaz de coronar su falta de cuidado con un Ministerio de Cultura todo él sordo a lo que no sea orquesta y escaparate.

Da igual que LAS MUSICAS ELECTRICAS nos hayan cantado de mil maneras aquel axioma varesiano de "la musica - toda musica - es un fendmeno fisico", o
aquel otro de A.Lucier que dice "todos tenemos un pequefio estudio electrénico dentro de nuestro cerebro" o ese otro que a mi tanto me gusta de Bill Fontana
de que "un sonido son todas las maneras de ser escuchado".

A trompicones y - siempre a la contra - también nosotros hemos vencido la inexorabilidad del fugitivo sonar para entrar en gustosos jardines - u obscuras
cuevas - poblados y pobladas de sonares-en-exposicion (Ilamense ambientes como antes, lldmense instalaciones como ahora se prefiere), también nosotros le
entramos al arte publico de SONIDO COMO MATERIA PRIMA Y PRIMORDIAL, o - como no - a la radio como arte de transmisiones que desopacan el aire y (a
veces) las esclchas, o a la red-de-redes como oreja de todos pasandose la vez.

Mucho de todo ello lo hemos consiguido mediante estricta practica de esa difusa y todavia necesaria "cultura del paralelismo", pero menos da una piedra.

Y menos mal que cada vez somos mas los que damos en salir de los insonorizados "auditoriums" esos para devenir ciudadanos gustosos de practicar todas las
escuchas imaginadas e imaginables, y que armandonos de himedas iniciativas como IN-SONORA, damos pabulo a un muy plural hacer, que obvia obsoletas
culturas de pasillo, pediguefieces y otras pequefas miserias que todo ese - algo anticuado - modo, lleva aparejadas.

lloreng barber, musico
agosto 2007

PRESENTACION

La Muestra IN-SONORA III es un evento internacional que promueve el Arte Sonoro e Interactivo que se esta realizando actualmente, reuniendo en Madrid
del 13 de octubre al 8 de noviembre de este ano, a artistas sonoros de diferentes disciplinas artisticas que tienen como fin Ultimo el estudio y la
experimentacion del sonido y la interaccion con el espectador.

A través de instalaciones, eventos, intervenciones en espacios publicos, conferencias y un espacio de documentacion, IN-SONORA III pretende ser un portal
para la difusidn de un arte que ahonda en lo mas profundo del sonido, extrayendo de él su esencia misma y elevandolo a obra de arte. En IN-SONORA III el
espectador dejara de ser un mero observador y pasara a formar parte de la creacion de la misma obra, haciéndola real al interactuar con ella.

Tras el éxito de las dos ediciones anteriores, este afio se ha apostado mas fuerte ampliando el nUmero obras presentadas y de espacios expositivos, siendo
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estos: Espacio-F, Espacio Off Limits, Espacio Menosuno y Medialab Prado. De esta manera, pretendemos que IN-SONORA llegue a ser un evento de
prestigio dentro del panorama artistico espafiol y una cita anual ineludible para aquellos interesados en las nuevas propuestas artisticas.

QUIEN LO PROMUEVE

La muestra esta comisariada por Mario Gutiérrez y Maite Camacho, coordinadores de Espacio Menosuno, y en esta edicidon cuenta con el apoyo ademas de
otros dos espacios de experimentacion artistica sin animo de lucro, Espacio-F y Off Limits, y de Medialab Prado. Todos ellos persiguen un objetivo comun
que es el de potenciar la produccion y difusion del arte emergente. Apoyan la creacidn de artistas de gran creatividad y originalidad, los cuales debido a su
innovacion no suelen tener cabida en los circuitos convencionales de arte.

- ESPACIO F, tras cerca de 5 afios de trayectoria, se configura como un espacio de visibilidad e intervencion (no comercial) para jévenes artistas, entre los
que se encuentran recién licenciados, doctorados o estudiantes de master, cumpliendo asi con una labor divulgativa y formativa. Los proyectos seleccionados,
por su caracter investigador, atrevido y critico (en su mayoria carente de apoyos financieros y de legitimacidn critica a priori) no suelen tener cabida en los
espacios comerciales o institucionales al uso. Es por lo tanto un lugar de produccion y desarrollo de proyectos expositivos que no tiene equivalentes en el
entorno madrilefio para este colectivo de artistas en concreto.

Equipo humano: Josu Larrafaga, Daniel Lupion, Alberto Chinchén y Ramén Matoses

- MAELSTROM (Off Limits) es una asociacion sin dnimo de lucro que tiene como objetivo ofrecer oportunidades de exposicidn a creadores experimentales,
ser un marco para el didlogo artista-publico y un lugar de debate para apoyar la experimentacion creativa. Su linea expositiva se desarrolla en el Off Limits y
se nutre de una convocatoria publica anual a través de la que se seleccionan entre cuatro y seis proyectos , seleccionados por un consejo asesor formado por:
Ana Cabello, Helena Carceller, Lurdes Fernandez, Gonzalo Garcia, Joaquin Ivars, Aitor Méndez, Alicia Murria, Miguel Riera, Ignasi Vendrell y
Daniel Villegas. Coordinacion IN-SONORA III: Lurdes Fernandez, Isis Marco. http://offlimits.es

- ESPACIO MENOSUNO en sus dos anos de vida se ha desmarcado como un espacio de referencia para la visibilidad y la difusiéon del arte contemporaneo
emergente y experimental. Cuenta con una programacion muy intensa y multidisciplinar que incluye exposiciones, eventos sonoros, visuales y escénicos y
todos parten de una convocatoria publica anual. A esto hay que sumar un esfuerzo enorme en la difusién artistica mediante la actualizacidon de su web, envio de
emails y notas de prensa a mas de 2.200 subscriptores y una labor de documentacion y edicidn de todas las actividades.

El potencial humano es también destacable, actualmente mas de 100 socios, en su mayoria artistas de todas las disciplinas y procedencias, mantienen el
proyecto. Ademas de contar desde su inicio con colaboradores de distintas nacionalidades que ejercen labores de gestion, diseno y edicion.

Equipo humano para IN-SONORA: Maite Camacho, Mario Gutiérrez, Davinia Roman, Ana Martin, Betania Lozano, Lucia Cavalchini, Isabel Caravias,
Eduardo Huelin y Luis Angel Romero.

http://espacio.menosl.com

MEDIALAB PRADO es un programa del Area de Las Artes del Ayuntamiento de Madrid que tiene su origen en el Medialab creado en el Centro Cultural Conde
Duque en el aflo 2002. Esta orientado a la produccidn, la investigacion y la difusion de la cultura digital y del ambito de confluencia entre arte, ciencia y
tecnologia.

A través de lineas estables de trabajo, Medialab Prado se propone crear una estructura en la que la investigacién y la produccién relacionadas con este ambito
sean procesos permeables a la participacion de los usuarios. Los modos de organizacidn y los formatos de actividades buscan fomentar la aparicion de
diferentes maneras de interaccion entre estos usuarios, asi como desarrollar contenidos que integren diversas disciplinas de conocimiento, aprovechando para
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ello las posibilidades y los modelos ofrecidos por el actual desarrollo de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.
http://www.medialab-matadero.es

PROYECTOS DE LOS PARTICIPANTES DE IN-SONORA III:

INSTALACIONES sonoras e interactivas
Espacio Menosuno

ALBERTO C. BERNAL + FERNANDO GARCIA con WoArLILds.
Instalacién audiovisual que se materializa en diferentes espacios oestaciones de dimensiones reducidas.
Dentro cada uno de éstos, tiene lugar una proyeccién de video sobre su propia materia (techo, paredes,

suelo...) junto con una sonorizacion de una correspondiente situacion electroacustica concebida también
exclusivamente para el propio espacio creado.

Su obra se distribuird entre Espacio Menosuno y Off Limits

ANDRES MONTES (México) con Serie Trayectos #20

Utilizando un péndulo rudimentario, modificado con unas de herramientas simples de trazo (Harmonograph),
se van dibujando trayectorias oscilatorias para marcar una serie de mapas de mi andar personal. La intencién

es capturar el sonido del paso de la herramienta sobre el papel con micréfonos localizados por debajo y en el
centro de los mapas.
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ADELA SANCHEZ

Trabajo de texturas sonoras y visuales muy sutiles que hablan de la fragilidad, la introspeccién y todo aquello

que guardamos u ocultamos. Esta pensada para que el publico de manera individual intervenga acogiendo la
imagen entre sus manos.

Espacio F
XABIER ALCACER con Sonidos Orbitales

La obra plantea la creacion de un paisaje sonoro que manipula el propio espectador. Mediante un panel de
controlse pueden activar distintas cajas sonoras con sonidos diferenciados por la friccion entre materiales y el
motor de las lijadoras orbitales que contienen.

Dichas cajas estan suspendidas del techo y con activaciones prolongadas oscilan debido al sistema de
anclajes y el movimiento rotatorio de las maquinas.

Las cajas contienen una lijadora -o varias- con cepillos metalicos aclopados a la base. Estos cepillos rozan
sobre plancha de zinc y crean distintos sonidos dependiendo del tipo de cepillo utilizado.

Off Limits

EDITH ALONSO y ANTONY MAUBERT con Historias de bananero s i

Con esta instalacion queriamos utilizar el bananero que la Off Limits posee en su patio interior. El bananero .
nos habla de las relaciones humanas, sociales y econdmicas que giran a su alrededor. Su descubrimiento y
explotacion por los paises coloniales han creado una red intricada marcada por el desplazamiento y la mezcla.

Esta instalacion se presenta como un espacio de documentacién visual y sonoro en el cual el visitante se i ’
mueve cambiando el entorno sonoro. Los sonidos salen de las hojas como si el arbol nos hablara él mismo.
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ISAAC CORDAL con Engendro 07

Instalacién mecanica de apariencia rudimentaria que mediante objetos variados e inconexos, que rozan y
chocan unos contra otros, genera un escenario sonoro y visual muy interesante y ladico.

ANGEL FARALDO con Diario de Cualquiera

Instalacion sonora interactiva para un altavoz y un oyente, que toma como punto de partida una coleccion de
textos personales (51) que escribid el artista en un intervalo de dos meses a modo de diario, con motivo de
un cambio de ciudad y ocupacion. Estos escritos (principalmente en espafol, aunque un pequefio porcentaje
esta en inglés), han sido leidos y grabados de forma espontanea (a primera lectura) por personas de ambos
sexos y diferentes paises e idiomas nativos, constituyendo la totalidad del material sonoro presentado.
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ISRAEL MELERO con Ente Ovino

El rastro rotundo de los hechos y el tiempo, una pieza que habita en la urbe, cuya esencia es testigo del
berrido de la natura que eclosiona como ente y se desploma ante el implacable destino de permanecer como
huella del ser que coexiste con el pasado.

ALBERTO C. BERNAL + FERNANDO GARCIA con WoArLILds.

Su obra se distribuira entre Off Limits y Espacio Menosuno.

Medialab Prado

PABLO VALBUENA con Escultura Aumentada

Investigacion espacio-temporal en un entorno espacial especifico.

Forma parte de una serie de proyectos en los que estudio el espacio no solamente como entorno
tridimensional, sino como mezcla indisoluble de espacio-tiempo. Para ello recurro al solape de dos niveles:
por un lado el fisico, que me permite controlar el espacio euclidiano y conformar una base volumétrica que
me sirva de soporte. En segundo lugar utilizo una capa virtual, que me permite controlar las caracteristicas
de transformacion y secuencialidad del espacio-tiempo. La superposicidon de los dos niveles da como
resultado un espacio tridimensional euclidiano aumentado por una capa espacio-temporal.
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INTERVENCIONES EN ESPACIO PUBLICO y PRIVADO
ENRIQUE TOMAS y VERONICA PEREZ PEREZ con #ATMOSFERA::SUSTRATO_RUIDO

El sonido es parte de nosotros. Esta siempre presente. Nos informa de nuestro espacio. Nos dirige. Nos llama
la atencion o se nos hace imperceptible. A veces se hace tan habitual que ya ni le escuchamos. El ruido es un
anticomun. Es un desecho de la actividad humana del cual nadie desea apropiarse.

Desde este punto de partida, intervedremos el sustrato atmosférico ruidoso utilizando el material sonoro que
produce el sintetizador libre de la ciudad. Los sonidos de este sintetizador son infinitos, inmersivos y
PUBLICOS. Las intervenciones son varias: Arboles semaforos, El concierto imposible....
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EVENTOS EXPERIMENTALES

DANIEL GONZALEZ, OLMO COUTO, JAVIER DIEZ, RAPHAEL LARRE, LORA LILA Y JAY KINOLUCION con Metafases de los espacios y Sentidos

PETER MEMMER (Alemania) y MAITE LARRANETA (Colectivo: Pan, Luz y Mantequilla) con Son Sonoros.

Esta es una celebracion del "rebovina" y del "pasa pa' alante", funciones obsoletas en esta era digital del acceso directo.

Que dulce espera cuando el radiocasette aceleraba para avanzar cierta estrofa de una cancién y ganando velocidad, se precipitaba con un sonido estridente
hacia el ojo del huracan para detenerse, derrepente, con un golpe seco que hacia saltar las teclas.

O tal vez hablemos de la aguja del tocadiscos, de sus blusquedas imprecisas, de los placeres accidentales de la escucha a trompicones de un disco rayado, de
una velocidad inusual que lo cambiaba todo.

Recuerdo el placer que me produjo descubrir estos botones en mi primer radiocasette. Podia avanzar hasta el principio de la proxima cancién, detenerme en
mitad de la busqueda, alargar los silencios y con los saltos mezclar ritmos. Creo que ese botén se jodidé a la semana, o asi...

FERRER-MOLINA con Guitarra eléctrica sobre mesa vibradora

Se trata de un par de mesas de oficina unidas por la base de dos de sus patas, que en otra de ellas llevan atornillado un pequefio motor industrial cuya
velocidad depende del control de un ordenador. Con esto se consigue una mesa que vibra con un sonido tipo helicoptero.

Sobre ella se sitla boca abajo una guitarra eléctrica con seis cuerdas iguales afinadas por semitonos. De la guitarra sale un cable que lleva su sonido a un
amplificador de guitarra eléctrica que funciona a la maxima potencia posible.

MONOPERRO con Death Sounds. Participan MONOPERRO (Ignacio Alvarez Bordoy), José Aguirre Rosado, Hector Alfonso Aller, Musgo (Marina Hernaez)
Anavaca (Ana Alvarez Bordoy)

TSUNAMI KILLCORE + NO PRESET con Hades
HADES: Terror, identidad, consternacion ante la locura, transgresion de la mente, opacidad, multiciplidad, auto-censura...estados mentales que esquivamos,
miedo a la oscuridad, miedo a la profundidad, miedo a nosotros mismos...

HADES es un intento de naturalizar el encuentro del individuo consciente con los estados no evidentes, de incomprensidn, dificil aceptaciéon o acceso que
genera su propia mente .

Mientras la mente nos proporciona imagenes, nuestro grado de consciencia nos permite establecer diferentes planos de conexion con nuestra realidad interior
La capacidad de extrapolar el pensamiento, de observar y asumir esa realidad permite anular las connotaciones negativas de cualquier estado de animo para
moverse libremente en él

EVENTOS SONORO-VISUALES

ZECT-BU con Alrededor y Dentro

Escuchar algo agradable es dejar que el sonido entre en mi y hacerlo parte de mis sensaciones. Verme atacado por un sonido molesto es encontrarme con un
intruso dentro de mi percepciones y luchar por expulsarlo. Quiero crear entidades sonoras que rodeen y penetren las cabezas de quien escucha, que
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acusticamente comuniquen su tamano y su intencion, que desarrollen argumentos de interpretacién libre y personal.

Han colaborado:

Arpa peruana: Clara Vazquez.

Flautista: Antonio J. Berdonés.

Guitarrista: David Joao de Almeida

Percusionista: Paco Lafourcade y Raul Valdes.

Saxo y Oboe: Isabel Lastres.

Violinistas: Ana Maria del Valle, Marta Gonzaalez, Raquel Garay.

MEDUSA MUSIC- Conciertos de RMSonce y Electronica Discreta.

RMSonce es un proyecto del matematico y compositor Francesc Marti que combina ritmos electrdnicos e instrumentos eléctricos, paisajes ambientales y
sonoridades experimentales. Sus dos primeros trabajos ya se han hecho escuchar en algunos de los festivales de musica electronica mas importantes, ademas
de haber recibido criticas excelentes a nivel nacional e internacional. En noviembre de 2007 publicara su tercer trabajo “Reflections”.

eLECTRONICA dISCRETA publica su primer cd de nombre homénimo con MEDUSA MUSIC en el afio 2006 y esta llamado a ser un trabajo de referencia dentro la
musica electrénica experimental. eLECTRONICA dISCRETA es el nombre artistico del ingeniero de sonido y productor musical Juanjo Alba, un apasionado y
activista de los sintetizadores analdgicos, cajas de ritmos, pedales, theremins, extrafios artefactos y efectos en general “vintage”.

QZIOS KIERAN STEPHEN
ZORT (Andres Oddone + Andrés Zunino + Adrian Bertol)
RALF (Rafa Caivano)

FRICKSTAILERS (Rafa Caivano + Lisandro Sona)
Invitados a la Fiesta de Clausura (1h.)

NET-LABELS

Propuestas de arte sonoro e interactivo que por su caracter divulgativo o intimo, han sido creadas para el entorno de internet y seran presentadas en IN-
SONORA dentro de su contenedor original teniendo varios ordenadores accesibles.

Algunos artistas o colectivos on line : MEDIATELETIPOS, ARTESONORO.ORG, NATALIA PUYOL, PLAY CODE, SINSAL, PABLO COELLO

Mediateletipos.net y el Portal Artesonoro.org desplazan a la ciudad a dos enviados especiales para cubrir el evento. Ambos proyectos en red habilitaran un
espacio en sus webs para informar de los contenidos: audio-entrevistas, reportajes y videos daran cuenta de este encuentro.

CENTROS DE DOCUMENTACION, AUDICION Y PRESENTACION DE PROYECTOS SONOROS

Un afio mas IN-SONORA hara un esfuerzo por poner a disposicién de los espectadores CDs de audio experimental, ya sean propuestas de sellos musica
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improvisada como SOFA, SILLON, o electrénica como RMSONCE, Medusa Music, asi como multiples piezas de artistas independientes.Ademas contaremos con
propuestas de arte sonoro presentadas a modo de piezas Unicas, cajas artisticas presentadas por La Pluma Electri*k, o muestras de Hablar en Arte,
programa especial relacionado con el arte sonoro promovido por Radio Circulo de Bellas Artes.

HABLAR EN ARTE RADIO. Radio Circulo 100.4FM. Circulo de Bellas Artes. 2003-2007.

Bajo el nombre de la propia asociacidn se constituyd un espacio radiofonico sobre arte contemporaneo disefiado expresamente para Radio Circulo. Desde
diciembre de 2003 se puede escuchar los jueves de 22 a 23 horas en la 100.4 de la FM, el dial de Radio Circulo o a través de Internet. Concienciados de la
importancia del programa como medio de difusidn, hemos incentivado desde este espacio el apoyo a la creacion artistica, por lo que lanzamos en 2005 la I
Convocatoria de Arte Sonoro para Radio “En el Aire”, que en 2007 cumpli6 su tercera edicion, y la I Convocatoria de Critica de Arte para Radio “15 lineas”.
Durante los anos 2005 y 2006 contamos con una subvencidn de la Direccién General de Cooperacidon y Comunicacion Cultural del Ministerio de Cultura.

Participacién de Hablar en Arte en In-Sonora

En la III edicién de In-Sonora se podran escuchar las obras ganadoras y seleccionadas de “EN EL AIRE. III CONVOCATORIA DE ARTE SONORO PARA RADIO".
De entre los 57 trabajos recibidos de 49 participantes diferentes, el jurado decidié elegir 6 piezas destacadas ademas de una pieza finalista y una pieza
ganadora. Estos son los titulos y los autores:

GANADOR: Carlos Moya Pérez, con la pieza War (Each of us matters)

FINALISTA: Ediciones Vinoamargo (José Rojano y Alejandro Gil), con la pieza Aprieta pero no ahoga, ya escampa

SELECCIONADOS: David Alarcén, con la pieza Los sonidos de Europa. Tony Grady, con la pieza Ceci n’est pas un Picasso. Peter Memmer, con la pieza Traveling
sound object. Roger Monserrat, con la pieza Y alta la voz. Alberto Picciau, con la pieza Madness. Mao Sian, con la pieza The way memory works.

Igualmente, Hablar en Arte se convertira en el espacio de In-Sonora en las ondas, una forma de disfrutar del proyecto a través del medio mas adecuado para él
como es la radio. Durante cuatro programas especiales, Hablar en Arte difundira entrevistas a los comisarios y artistas participantes, seleccionara fragmentos
de los coloquios y conferencias, hablara con los espectadores y “oyentes” de In-Sonora y emitird varias de las piezas protagonistas de esta tercera edicién.

Mas informacion: Asociacion Hablar en Arte (www.hablarenarte.com)

La Pluma Electri*k
Experimento Marconi es una caja-objeto de arte sonoro creada el dia del libro de 2007 por los artistas Aida Gomez y Diego Vasko. La primera edicidon -cada caja
trae una polaroid en portada Unica- esta dedicada al humor, ironia y la satira"age”.

CONFERENCIAS Y PRESENTACIONES

Medialab Prado con su programa AVLAB se une a la muestra. AVLAB son reuniones mensuales entre gente con intereses afines en los campos de la musica
experimental, electrdnica, electroacustica, el arte sonoro, los dispositivos interactivos y en general el procesado de audio y video en directo. Los encuentros
surgen con la idea de ofrecer un lugar fisico donde poder compartir conocimientos, criticas y opiniones acerca del proceso creativo en los ambitos mencionados.
En cada sesidn se invita a tres o cuatro musicos, djs, vjs u otros colectivos a realizar una breve presentacién conceptual y técnica de su trabajos, seguida de
una demostracion practica.

Para la ocasién IN-SONORA ha invitado a ISAAC CORDAL, CHIU LONGINA y CONCHA JEREZ + JOSE IGES, que ademds propone una intervencién publica.
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Con esta sesidén comienza una nueva temporada de los Encuentros AVLAB en la nueva sede del Medialab. En esta ocasion, el evento se realizaen colaboracion
con el IN-SONORA organizado por el Espacio Menosuno, con la participacion de los investigadores y artistas Chiu Longina, Isaac Cordal y Concha Jerez y José
Iges.

Chiu Longina es antropdlogo, artista sonoro y creador de espacios acusticos. En su primera participacion en los encuentro AVLAB presentara el proyecto en
red del cluster artesonoro.org , que junto con mediateletipos.net_aspira a crear herramientas que permitan abrir una nueva via de conocimiento de las
sociedades a través de su imaginario sonoro. También destacara las actividades del Audio HackLAB abierto en Vigo durante tres meses y la publicacién
resultante de aquella experiencia (DVD-Libro). www.escoitar.org

Isaac Cordal es investigador sonoro y miembro de la comunidad alg-a.org. Esta plataforma online ha sacado a la luz 34 referencias de audio cuyo nexo
comun ha sido el caracter experimental. En su participacién en el encuentro AVLAB Isaac presentara proyectos como el netlabel alg-a, espacio de publicacion
virtual ligada a una comunidad de arte digital libre.

Ademas Isaac presentara el proyecto Is&Berio, que sera editado en diciembre junto al artista y investigador Berio Molina. IS&Berio consiste en
experimentaciones en las que el sonido de algunas net labels seleccionadas es destrozado a través de una reproduccion de todos los temas en una Unica pista.
www.Alg-label.com

José Iges (Madrid, 1951) es ingeniero industrial, Doctor en Ciencias de la Informacion, compositor y artista intermedia. Se inicia en la practica de la creacion
con medios electroacusticos en el Laboratorio ALEA de Madrid y posteriormente en la Universidad de Pau (Francia), entre 1977 y 1978. Los ejes fundamentales
de su trabajo creativo son la interaccién de instrumentos convencionales con sonidos grabados y/o electrénica en vivo, y su particular empleo de lo escénico y
del lenguaje radiofénico. Desde 1985 dirige en la actual Radio Clasica (RNE) el espacio "Ars Sonora", centrado en el arte sonoro y, particularmente, radiofénico.

Concha Jerez (Las Palmas de Gran Canaria, 1941) curso la carrera de piano en el Real Conservatorio Superior de Mlsica de Madrid y la licenciatura de Ciencias
Politicas también en Madrid. Desde 1991 es profesora de la Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Salamanca. Realiza obras individuales de forma
continuada, desde 1973 hasta el presente, en Espafia, Alemania, Francia, Italia, Austria, Inglaterra, Dinamarca, Suecia, Finlandia... .

Desde de 1989 José Iges y Conche Jerez trabajan juntos en la concepcidn y elaboracion de espacios y esculturas sonoros y visuales, performances, obras
radiofénicas y conciertos intermedia.

En esta ocasion Jose Iges y Concha Jerez presentaran en la AVLAB su reciente proyecto intitulado Radio Ramificaciones, una compilacion online de piezas
sonoras que se relacionan con instalaciones y obras.

www.radioramificaciones.com



http://www.escoitar.org/
http://www.Alg-label.com/
http://espacio.menos1.com/
http://www.radioramificaciones.com/
http://www.alg-label.com/
http://www.mediateletipos.net/
http://www.artesonoro.org/
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PROGRAMA IN-SONORA III

OCTUBRE
13 Sabado

AVLAB - Medialab Prado ¢/ Alameda, 15 (Atocha) // www.medialab-matadero.es
Conferencias y Mesa Redonda 19h. :

Isaac Cordal, Chiu Longina y Concha Jeréz + José Iges

Instalacion de Pablo Valbuena

16 Martes

ESPACIO F ¢/ Fuencarral, 45 - sotano. Mercado Fuencarral
Inauguracion 19h. Instalacién Xabier Alcacer

ESPACIO MENOSUNO ¢/ La Palma, 28 (Malasafia) // espacio.menosl.com
Inauguracién 21h. Instalaciones de Alberto C. Bernal + Fernando Garcia / Andrés Montes / Adela Sanchez

+

Presentacion del Manifiesto MADRID::SUSTRATO_RUIDO de Veronica Pérez Pérez Y Enrique Tomas, que a partir de este momento comienzan su
intervencion Semaphorus Arborescensis desde Plaza de Espafia a Cibeles pasando por Gran Via y Sol.

17 Miércoles

18h. #ATMOSFERA::SUSTRATO_RUIDO con Intervencién: Concierto de ruidos (con la colaboraciéon de "au") calle Gran Via (entre plaza de espafia y callao)

+

OFF LIMITS ¢/ Escuadra, 11 (Lavapiés) // www.offlimits.es
Inauguracion 20h. Instalaciones de Edith Alonso+Antony Maubert/ Isaac Cordal/ /\ngel Faraldo/ Israel Melero/ Alberto C. Bernal+Fernando Garcia
Netlabels, Zona de Audicion-Documentacién, La Pluma Electri*k, Hablar en Arte...

Intervenciones Publicas y Eventos Experimentales

18 Jueves

21h. #ATMOSFERA::SUSTRATO_RUIDO con Intervencién: Residuos Sonoros para la calle del Conde

19 Viernes

18h. #ATMOSFERA::SUSTRATO_RUIDO con Intervencién: La ciudad Suena. Barrio de Malasafia

+

ESPACIO MENOSUNO

21h. Daniel Gonzalez, Olmo Couto, Javier Diez, Raphael Larre, Lora Lila y Jay Kinolucion con Metafases de los Sentidos y Espacios
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20 Sabado

18h. #ATMOSFERA::SUSTRATO_RUIDO con Intervencién: El sonido de la diversién en la Plaza de Tirso de Molina

+

OFF LIMITS

20h.

Ferrer-Molina con Guitarra electrénica sobre mesa vibradora (30min.)

Maite Larrafieta y Peter Memmer (Colectivo: Pan, Luz y Mantequilla) con STOP - PLAY (30min.)

Monoperro con"Death Sounds". Participan MONOPERRO (Ignacio Alvarez Bordoy), José Aguirre Rosado, Hector Alfonso Aller, Musgo (Marina Hernaez)
Anavaca (Ana Alvarez Bordoy) (30min.)

Tsunami killcore + No preset con Hades (30min.)

21 Domingo

12h. #ATMOSFERA::SUSTRATO_RUIDO con Intervencion: El metro submarino. TUnel de Salida del Metro Retiro

27 Sabado

OFF LIMITS

20h.

Zect-bu con Alrededor y Dentro (1h.)

Medusa music - RMSONCE y Electrénica Discreta (1.30h.)
Qzios Kieran Stephen (30min.)

28 Domingo

ESPACIO MENOSUNO

Conciertos de clausura 20h.

Zort (Andres Oddone + Andrés Zunino + Adrian Bertol)
Ralf (Rafa Caivano)

Frickstailers (Rafa Caivano + Lisandro Sona)

1 Jueves

ESPACIO F
19h. Proyeccion video resumen de la muestra y encuentro con los artistas participantes

D-28 OCT: Clausura Espacio Menosuno X-31 OCT: Clausura Off Limits J-8 NOV: Clausura Espacio F
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	INSTALACIONES sonoras e interactivas
	ADELA SÁNCHEZ
	Trabajo de texturas sonoras y visuales muy sutiles que hablan de la fragilidad, la introspección y todo aquello que guardamos u ocultamos. Está pensada para que el público de manera individual intervenga acogiendo la imagen entre sus manos.
	ENRIQUE TOMÁS y VERÓNICA PÉREZ PÉREZ con #ATMÓSFERA::SUSTRATO_RUIDO
	El sonido es parte de nosotros. Está siempre presente. Nos informa de nuestro espacio. Nos dirige. Nos llama la atención o se nos hace imperceptible. A veces se hace tan habitual que ya ni le escuchamos. El ruido es un anticomún. Es un desecho de la actividad humana del cual nadie desea apropiarse.
Desde este punto de partida, intervedremos el sustrato atmosférico ruidoso utilizando el material sonoro que produce el sintetizador libre de la ciudad. Los sonidos de este sintetizador son infinitos, inmersivos y PÚBLICOS. Las intervenciones son varias: Árboles semáforos, El concierto imposible....
	EVENTOS EXPERIMENTALES


